
Tomáš Kafka  Drupal CMS 

1 

D R U P A L  C M S  2 0 . 5 . 2 0 0 8  

Drupal je modulární content management system, který je dlouhodobě velmi oblíbený, a běží na něm i 
takové weby jako ubuntu.com.  

MODULÁRNÍ ARCHITEKTURA 

SYSTÉMOVÉ MODULY 

Modularita v podání Drupalu znamená, že se program skládá z modulů – základních stavebních bloků. 
Základní instalace jich obsahuje přes 30, ale pro chod nenáročné stránky stačí pět povinných: 

 

SYSTEM 

Zajišťuje funkčnost administračního rozhraní.  

Základní moduly

node

blocks

user

<font color="ugly">Lorem</font> http://ipsum.com a spousta jiných zajímavostí ...

filter
<p>Lorem <a href="http://ipsum.com">http://ipsum.com</a> a spousta jiných zajímavostí ...</p>

system
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USER 

Stará se o registraci uživatelů, jejich přihlašování a uživatelská práva. 

NODE 

Jádro starající se o uživatelem vytvořený obsah. Idea Drupalu je taková, že každá stránka má jeden 
centrální prvek. Například článek, seznam článků, sekce fóra, jeden zájezd cestovní kanceláře… to 
všechno je node. Node tedy spravuje tabulku veškerého obsahu a pamatuje si ke každému nodu autora, 
datum vytvoření, název, obsah, atd… 

BLOCK 

V každé stránce může být několik bloků – menších funkčních celků (například blok s 5 posledními 
novinkami, s vyhledávacím formulářem, se seznamem aktivních uživatelů,…). Tento modul poskytuje 
funkčnost ostatním modulům, které si díky němu mohou vytvářet své bloky. 

FILTER 

Poslední povinný modul se stará o filtrování textu, a dovoluje nám nadefinovat si různé filtry 
uživatelských vstupů:  filtr, který uzavře korektně všechny html značky, odstraní všechny tagy kromě 
nadefinovaných a těm odebere přebytečné parametry (ochrana proti XSS) pro uživatele, či filtr, který 
dovolí vložit vše, ale opraví html a převede vynechané řádky na odstavce pro administrátora. 

DALŠÍ MODULY 

Ostatní moduly obvykle navěsí svou funkčnost na základ, s tím, že data, která jsou pro ně specifická, si 
uloží do svých tabulek, a navážou je na systémové tabulky pomocí id.  

PŘÍKLAD: 

Comment.module dovoluje přidat ke každému NODE komentáře, a dělá to tak, že si v tabulce comments 
pamatuje komentáře, a ve sloupci nid si pamatuje id nodu, ke kterému komentář patří, v uid uživatele – 
autora komentáře a v pid rodiče komentáře (aby šly vytvářet stromové struktury při odpovědi na 
příspěvek).  

Schema tabulky je vždy v souboru <plugin_name>.install, definované jako array formátu Drupal 
Schema API. Systém potom zajistí, že se při instalaci modulu vytvoří tabulka podle schematu, ale při 
vypnutí modulu se nesmaže, aby uživatel nepřišel o data. Tabulku lze pak smazat ručně z administrace 
(admin/build/modules/uninstall ). 
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VLASTNÍ MODULY 

Každý modul je reprezentován adresářem: <cesta k drupalu>/modules/<jmeno_modulu> 
Ve jménu modulu nesmí být mezera ani jiné oddělovače, nadále budeme používat jméno mymodule. 
Podadresář tedy bude drupal/modules/mymodule a v něm se musí nacházet minimálně tyto soubory: 

mymodule.info 

Soubor s metadaty o modulu, s minimálním obsahem: 

ÎÁÍÅ ˮ 0ÌÎð ÊÍðÎÏ ÍÏÄÕÌÕ 

ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÏÎ ˮ 0ÏÐÉÓ ÆÕÎËéÎÏÓÔÉ ÍÏÄÕÌÕ 

ÐÁÃËÁÇÅ ˮ *ÍðÎÏ ÂÁÌāËÕ ÖÅ ËÔÅÒðÍ ÓÅ ÍÏÄÕÌ ÎÁÃÈÜÚā ƽÐÏÄÌÅ ÎòÊ ÂÕÄÅ ÚÁĦÁÚÅÎ Ö 
ÓÅÚÎÁÍÕ ÍÏÄÕÌĹƾ 

core = 6.x  ƽÖÅÒÚÅ $ÒÕÐÁÌÕ ÐÒÏ ËÔÅÒÏÕ ÊÅ ÍÏÄÕÌ ÕÒéÅÎƾ 

mymodule.module 

Soubor s php kódem modulu 

mymodule.install 

Volitelný soubor s funkcemi, které se zavolají jednou při instalaci modulu, a s definicí databázovécho 
schématu. 

HOOKY 

Moduly mezi sebou komunikují pomocí tzv. hooků – globálních funkcí ve tvaru 
<jmeno_modulu>_<jmeno_hooku>. Pokud tedy chceme v našem modulu něco přidat do menu, budeme 
implementovat funkci mymodule_menu(...). Až bude nějaký jiný modul (i systémový) potřebovaat zjistit, 
které položky mají být v menu, vytvoří menu jako asociativní array a pošle ji postupně všem modulům, 
které hook_menu implementují. Náš modul si potom přidá položky, které potřebuje: 

function mymodule_menu() {   

 $items['admin/settings/uploadcv/ edit / %'] = array(  

  //n ÜÚÅÖ ÐÏÌÏŅËÙ Ö ÍÅÎÕ 

  'title' => 'Edit consultant',   

  // ÆÕÎËÃÅ ÊÅÊāŅ ÖŁÓÔÕÐ ÓÅ ÐÏĪÌÅ ÕŅÉÖÁÔÅÌÉ 

  'page callback' => 'drupal_get_form',   

  ƳƳƚƚƚ Ó ÔòÍÉÔÏ ÔĦÅÍÉ ÐÁÒÁÍÅÔÒÙƗ ËÄÅ ʨ Á ʩ ÂÕÄÅ ÚÍòÎòÎÏ ÎÁ ʨƚ a 4. 
ÐÁÒÁÍÅÔÒ Ú 52, ƽÐÏéāÔÜÎÏ ÏÄ ʣƾ 

  'page arguments' => array('uploadcv_admin_edit', 3, 4),  

  ƳƳÕŅÉÖÁÔÅÌ ÍÕÓā ÍāÔ ÔÁÔÏ ÐÒÜÖÁ 
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  'access arguments' => array('administer uploadcv'),  

  // ÐÏÌÏŅËÁ ÎÅÂÕÄÅ Ö ÍÅÎÕƗ ÁÌÅ ÕÒÌ ÌÚÅ ÖÏÌÁÔ ÁÂÙ ÓÅ ÐÒÏÖÅÄÌÁ ÎòÊÁËÜ ÁËÃÅ 

  'type' => MENU_CALLBACK,  

  ƳƳÒÏÄÉé ÐÏÌÏŅËÙ ƽÐÏÖÅÄÅ ÎÁ ÎòÊ ÏÄËÁÚƾ 

  'parent' => 'admin/settings/uploadcv',  

  ƳƳÓÏÕÂÏÒ ÐÒÏ ÉÎÃÌÕÄÏÖÜÎā ƽÁÂÙÃÈÏÍ ÍÏÈÌÉ ÒÏÚÄòÌÉÔ ÆÕÎËéÎÏÓÔ ÄÏ ÖāÃÅ 
ÓÏÕÂÏÒĹƾ 

  'file' => 'uploadcv.admin.inc',  

 );  

}   

 

Dokumentace k hookům: http://api.drupal.org/api/group/hooks  

KONVENCE URL 

Drupal používá k adresaci svých stránek systém cest v pomyslném filesystému: například 
admin/build/menu-customize/10/add, node/7/edit, comment/reply/1/4. 

Jak je vidět, v URL jsou předávány i proměnné, a tento systém funguje jak s mod_rewrite (pak je 
výsledkem www.mujweb.cz/node/8), tak i bez něj (pak vypadá URL téměř stejně, liší se jen třemi znaky 
www.mujweb.cz/?q=node/8). 

SEO URL 

Pokud bychom chtěli pěkná URL, není nic jednoduššího, než nainstalovat si modul path 
(http://drupal.org/project/path a http://drupal.org/handbook/modules/path). 

Potom si můžeme nadefinovat aliasy jako třeba: 

¶ user/login => login 

¶ image/tid/16 => store 

¶ taxonomy/term/7+19+20+21 => store/products/whirlygigs 

¶ node/3 => contact 

A pokud nechceme každému článku přiřazovat hezké URL ručně, lze využít modulu pathauto 
http://drupal.org/project/pathauto a nechat ho vygenerovat alias automaticky z titulku. 

  

http://api.drupal.org/api/group/hooks
http://www.mujweb.cz/node/8
http://www.mujweb.cz/?q=node/8
http://drupal.org/project/path
http://drupal.org/handbook/modules/path
http://drupal.org/project/pathauto
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FORMULÁŘE – FORMS API 

Důležitou součástí každé webové aplikace jsou formuláře, a Drupal se nám snaží práci s nimi maximálně 
zjednodušit. Můžeme proto pro každý formulář napsat tři funkce – definici, validaci a akci po odeslání, 
a Drupal se postará, aby se akce pro odeslání provedla až poté, co validace ve formuláři nenajde chyby. 

 

PŘÍKLAD 

Ukážeme si, jak udělat jednoduchý formulář: 

 
function mymodule_agreement() {  

 ƳƳÆÕÎËÃÉ ÐĦÅÄÜÍÅ ÎÜÚÅÖ ÄÅÆÉÎÕÊāÃā ÆÕÎËÃÅ ÎÁĪÅÈÏ ÆÏÒÍÕÌÜĦÅ 

 return drupal_get_form(' mymodule_agreement _form ');  

}  

function mymodule_agreement_form () {   

 //definice formul ÜĦÅ  

$form = array();  

5ŜŦƛƴƛŎŜ ŦƻǊƳǳƭłǌŜΣ

ȊƻōǊŀȊŜƴƝ
Validace !ƪŎŜ Ǉƻ ƻŘŜǎƭłƴƝ
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$form['id'] = array(  

 '#type' => 'value',  

 '#value' => 'legal');  

 
$form['legal'] = array(  

 '#type' => 'fieldset',  

 '#title' => t('Terms and Conditions of Use'),  

 '#weight' => 29 );  

 

$form['legal']['conditions'] = array(  

 '#type' => 'item',  

 '#title' => t('Terms & Conditions'),  

 '#value' => 'Legal Blah blah',  

 '#rows' => 10,  

 '#weight' => 0,  

 '#attributes' => array('readonly' => '')  

 );  

  

$form['legal']['legal_accept'] = ar ray(  

 '#type' => 'checkbox',  

 '#title' => t('I accept Terms & Conditions of Use'),  

 '#default_value' => 0,  

 '#weight' => 50,  

 '#required' => TRUE);  
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$form['save'] = array(  

 '#type' => 'submit',  

 '#value' => t('Proceed to upload'),  

 '#weight' =>  100);  

return $form;  

}  

function mymodule_agreement _validate ($form_id, $form_values) {  

 ÉÆ ƽ ʙÆÏÒÍʍÖÁÌÕÅÓǁʎÖÁÌÕÅÓʎǂǁʎÌÅÇÁÌʍÁÃÃÅÐÔƥǂˮˮʣ ƾ ǅ 

   form_set_error('legal_accept', t('You must accept to continue.'));  

 } ƳƳÐÏÄÍāÎËÙ Ƶ Ó ÎÁÓÔÁÖÅÎÏÕ ÃÈÙÂÏÕ ÆÏÒÍÕÌÜĦ nezvaliduje   

}  

function mymodule_agreement _submit ($form_id, $form_values) {  

 drupal_set_message(t('T hank you for agreeing. '));  

 ÄÒÕÐÁÌʍÇÏÔÏƽƧlogin / nextstep ");  

}  //funkce _ÓÕÂÍÉÔ ÐÒÏÂòÈÎÅ ÊÅÎ ËÄÙŅ _validate  nenajde chybu   

 

MODUL TEDY MŮŽE: 

× implementovat systémové hooky  

× vytvořit vlastní hook  

× využívat funkce Drupal API  

Á formuláře 

Á překlad textů 

Á abstrakce databáze 

Á posílání mailů 

Á upload souborů 

Á hledání 

Á node access – kontrola přístupu 
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MODULÁRNÍ TÉMATA 

<?php print $header; ?>

<?php print $ content_top ; ?>

<?php if ($right): ?>        
<div id=" sidebar - ÒÉÇÈÔƧ>

<?php =$right ?>
</ div >

<?php endif ; ?>

[themes/ tema/tema.info]
regions[header] = header
regions[right]  = right sidebar
regions[ content_top ] = content top

 

Šablona Drupalu je běžný HTML soubor, pouze na několika místech jsou do něj vloženy PHP tagy pro 
výpis jednotlivých bloků (a navíc skriptů a css stylů). Na místo vytvořených bloků (header, content, 
sidebar) pak můžeme v administračním rozhraní drag&dropem přetahovat jednotlivé bloky, a tak 
měnit uspořádání webu aníž bychom museli editovat šablonu.  

Více o tvorbě šablon najdete v Drupal handbooku na http://drupal.org/theme-guide. 

KONVERZE HTML PRO DRUPAL 

× index.htm Ÿ themes/tema/page.tpl.php  

× metadata Ÿ themes/tema/tema.info  

× přidání <?php print $blok; ?>, a případně <?php if ($blok) { ?>wrapper<?php } ?> 

KDO OSTYLUJE ZBYTEK? 

Každý modul má většinou nějakou datovou strukturu, kterou pak převede na výstupní HTML. U 
drupalu je dobrým zvykem obalit výstup co nejvíce sémanickými divy: 

http://drupal.org/theme-guide
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Dále si modul nese CSS potřebné pro ostylování svého výstupu, takže už v defaultní instalaci do cizího 
tématu může vypadat velmi dobře. Pokud ale tato prezentace uživateli nevyhovuje, může ve své 
šabloně předefinovat jak konverzní funkci, která generuje HTML, tak i použité CSS styly. 

Aby pak načtení stránky nezdržovala spousta CSS souborů, umí Drupal veškeré CSS spojit do jednoho 
souboru, a ten pak poslat uživateli namísto několika desítek samostatných. 
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VÝKON 

Problémem všech komplexních CMS je náročnost, především měřená metrikou počtu databázových 
dotazů. Ani Drupal bohužel nezaostává za konkurencí, a můžeme ho přistihnout, jak k vykreslení 
stránky s okolními bloky, větším menu a komentáři potřebuje i 200 dotazů.  

CACHING 

Zkoušel jsem analyzovat testovací stránku obsahující 9 bloků, menu s cca 15ti položkami a seznam 
článků, čas vykonání a seznam dotazů jsem získal pomocí modulu devel.module.a pokud byl kvůli 
cachování modul devel nedostupný, získal jsem počet SQL dotazů z logu MySQL. Před každým 
zaznamenaným testováním jsem vyprázdnil cache Drupalu a pak jsem stránku několikrát obnovil, aby 
se naplnila případná cache. 

 

BASE 

Těsně po vyčištění cache je potřeba k načtení stránky 375 dotazů, s přihlášením 339. 

TEST 1 – NEPŘIHLÁŠENÝ UŽIVATEL 

Testoval jsem jako nepřihlášený uživatel (u kterého se předpokládá, že obsah bloků bude víceméně 
neměnný a stejný pro všechny uživatele). Tyto výsledky jsou tedy platné například pro firemní 
prezentaci, kde předpokládáme většinu nepřihlášených uživatelů. 
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Case 1 – Cache Off, Block cache off 

128 dotazů. 

Case 2 – Cache Off, Block cache on 

111 dotazů. 

Case 3 – Cache Normal, Block cache off 

10 dotazů (včetně SET NAMES "utf8").  

Case 4 – Cache Normal, Block cache on 

Opět 10 dotazů, podle jejich analýzy se cachuje celá vyrenderovaná stránka, a tak cachování 
jednotlivých bloků nemá vliv. 

Dotazy (zvýrazněné jsou navíc oproti Case 5): 

SET NAMES "utf8" 
SELECT 1 FROM access WHERE type = 'host' AND LOWER('127.0.0.1') LIKE LOWER(mask) AND status = 0 LIMIT 0, 1 
SELECT u.*,  s.*  FROM users u INNER JOIN sessions s ON u.uid = s.uid WHERE s.sid = '10171a0244068950182a40799cebe803' 
SELECT data, created, headers, expire, serialized FROM cache WHERE cid = 'variables' 
/* Anonym : cache_get */ SELECT data, created, headers, expire, serialized FROM cache_page WHERE cid = 'http://localhost/vysocina/node/7' 
/* Anonym : module_list */ SELECT name, filename, throttle  FROM system WHERE type = 'module' AND status = 1 AND bootstrap = 1 ORDER BY 
weight ASC, filename ASC 
/* Anonym : drupal_get_filename */ SELECT filename FROM system WHERE name = 'user' AND type = 'module' 
/* Anonym : sess_write */ SELECT COUNT(*)  FROM sessions WHERE sid = '10171a0244068950182a40799cebe803' 
/* Anonym : sess_write */ UPDATE sessions SET uid = 0, cache = 0, hostname = '127.0.0.1', session = '', timestamp = 1211145064 WHERE sid = 
'10171a0244068950182a40799cebe803' 
/* Anonym : user_access */ SELECT p.perm FROM role r INNER JOIN permission p ON p.rid = r.rid WHERE r.rid IN (1) 

Case 5 – Cache Agressive, Block cache on 

7 dotazů, agresivní cache je tedy ještě rychlejší (ale omezuje funkčnost modulů, které mají fungovat na 
každé stránce, například statistik). 

Dotazy: 

SET NAMES "utf8" 
SELECT 1 FROM access WHERE type = 'host' AND LOWER('127.0.0.1') LIKE LOWER(mask) AND status = 0 LIMIT 0, 1 
SELECT u.*,  s.*  FROM users u INNER JOIN sessions s ON u.uid = s.uid WHERE s.sid = '10171a0244068950182a40799cebe803' 
SELECT data, created, headers, expire, serialized FROM cache WHERE cid = 'variables' 
/* Anonym : cache_get */ SELECT data, created, headers, expire, serialized FROM cache_page WHERE cid = 'http://localhost/vysocina/node/7' 
/* Anonym : sess_write */ SELECT COUNT(*)  FROM sessions WHERE sid = '10171a0244068950182a40799cebe803' 
/* Anonym : sess_write */ UPDATE sessions SET uid = 0, cache = 0, hostname = '127.0.0.1', session = '', timestamp = 1211144892 WHERE sid = 
'10171a0244068950182a40799cebe803' 

 

TEST 2 – PŘIHLÁŠENÝ UŽIVATEL 

Testoval jsem jako přihlášený uživatel - administrátor (u kterého se obsah bloků nedá paušálně 
cachovat, některé lze a některé ne). Tyto výsledky lze vztáhnout na nějaký portál, kde budou téměř 
všichni uživatelé permanentně přihlášeni. Pokud bude i nadále počet dotazů příliš vysoký, bude asi 
nutno použít jinou strategii (http://drupal.org/project/blockcache pro cachování celách bloků,či 
http://drupal.org/project/resultcache pro cachování náročných funkcí v našich vlastních modulech). 

http://drupal.org/project/blockcache
http://drupal.org/project/resultcache
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Case 1 – Cache Off, Block cache off 

183 dotazů. 

Case 2 – Cache Off, Block cache on 

183 dotazů – pro přihlášené uživatele asi caching bloků nemá vliv. 

Case 3 – Cache Normal, Block cache off 

183 dotazů. 

Case 4 – Cache Normal, Block cache on 

186 (!) dotazů. 

Case 5 – Cache Agressive, Block cache on 

182 dotazů. 

 

ZÁVĚR 

Jak je vidět z testů, Drupal už je použitelný pro navštěvované prezentační stránky, pro použití na 
stránkách s většinou přihlášených uživatelů ale jeho současný cachovací systém přestává stačit. Autoři 
si jsou tohoto nedostatku vědomi, a tak příští verze snad problém odstraní. 

 

  

 Nepřihlášený uživatel Přihlášený uživatel

Empty cache 375 339

Cache Off, Block cache off 128 183

Cache Off, Block cache on 111 183

Cache Normal, Block cache off 10 183

Cache Normal, Block cache on 10 186

Cache Agressive, Block cache on 7 182
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DRUPAL VS. JOOMLA 

Pro srovnání výkonu Drupalu a jeho konkurenta Joomly byly oba tyto CMS porovnány v benchmarku 
na  http://www.alldrupalthemes.com/blog/joomla-15-drupal-61-performance-comparison.html. 
Oproti Joomle vyšel Drupal z testu o něco lépe, ale u obou CMS by se našly ještě další možnosti 
urychlení – u Drupalu by to bylo agresivní cachování, se kterým ale nefungují některé moduly, 
případně nějaký výkonný cachovací modul třetí strany. 

 

 

 

DRUPAL VS JOOMLA: VODOROVNĚ ČÍSLO REQUESTU, SVISLE MILISEKUNDY 

 

 

Drupal Joomla 

  pageload latency pageload latency 

fresh site/no caching  248 ms 225 ms 358 ms 341 ms 

fresh site/caching  66 ms 54 ms 277 ms 260 ms 

more content /no caching 388 ms 354 ms 512 ms 482 ms 

more content/caching 70 ms 52 ms 308 ms 280 ms 
LATENCY = DOBA OD POŽADAVKU DO DOBY NEŽ SE ZAČNE ZOBRAZOVAT STRÁNKA 
PAGELOAD = DOBA OD POŽADAVKU DO KONCE NAČÍTÁNÍ 

http://www.alldrupalthemes.com/blog/joomla-15-drupal-61-performance-comparison.html

